«НЕЙТРАЛЬНАЯ ПОЛОСА»  ----------------------------------------------------  Игра-соревнование «АЛХИМИЯ»
П Р А В И Л А    И Г Р Ы    
Вам в руки попали дневники Якова Брюса, известного ученого и чернокнижника, 
Ваша задача – создать Эликсир бессмертия, следуя предложенным способам и рецептам из алхимического дневника. Записи в дневниках зашифрованы согласно древней традиции, чтобы сберечь тайные знания от непосвященных.
1 этап игры: «Синтез ключевых компонентов Эликсира»
Для этого Вам понадобятся ингредиенты и инструменты, которые спрятаны в районе соревнований.
На карте обозначено местонахождение множества разных схронов: истинные КП, а также ложные КП (есть на карте, но отсутствуют на местности). 
Схроны могут содержать алхимические элементы (философскую ртуть, горючую воду, сатурнову соль, многое другое), и различное оборудование (колбы, горелки, реторты, тигели, свинцовые трусы для защиты от радиации и др.)
Проанализировав Дневники алхимика, необходимо определить, какие схроны вам нужны, и найти их на карте (выбрать и отметить истинные КП). К сожалению, некоторые тайники с ингредиентами не сохранились (часть схронов была разорена мародёрами), поэтому не все рецепты можно будет воспроизвести. Будьте внимательны! Если хотя бы один из компонентов рецепта отсутствует в схроне на карте, то и другие его ингредиенты могут оказаться ложными.
После этого остается выехать на местность и собрать всё необходимое (взять соответствующие КП). Их всего 14. Каждый ингредиент можно использовать несколько раз: для этого достаточно однократно взять соответствующее КП. Найти КП на местности вам помогут GPS-координаты из Манускрипта, а также схемы и подсказки из раздаточных материалов.
Пример:
В рецепте написано: «Белый бык должен возгонять горючую воду, пока не встанет луна»
В алхимической таблице мы видим, например, следующее:
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Найдя на карте КП, рядом с которыми стоят значки пироксилина, спирта и реторты (прибора для возгонки), мы фиксируем эти КП как истинные и берем их согласно правилам взятия КП. 
Из рецепта видно, что наша цель – луна (платина). Значок платины на карте отсутствует (его ещё нет, так как этот элемент мы должны получить в результате алхимической реакции). Используя числа на взятой группе КП (с пироксилином, спиртом и ретортой), мы вычисляем местонахождение «платины» и берем соответствующее «ключевое» КП.
Три разных группы истинных КП позволят вам выяснить местонахождение трёх ключевых КП и взять их (синтезировать ключевые компоненты Эликсира – серебро, золото и философский камень). Используйте Манускрипт. В нём даны зашифрованные GPS-координаты ключевых КП. Вам необходимо расшифровать их, используя данные с ранее взятых КП (тех, которые были отмечены на карте), и затем взять КП согласно правилам фотографирования.
2 этап игры: «Приготовление Эликсира бессмертия»
Эликсир можно приготовить тремя различными способами, следуя записям в дневниках и указаниям в Манускрипте. 
Определенным образом сочетая ключевые компоненты согласно выбранному способу (используя данные с соответствующих ключевых КП), при необходимости применяя дополнительный ингредиент для защиты от радиации, Вы можете просчитать GPS-координаты и приготовить Эликсир бессмертия (взять Главное КП Игры). Эликсир достаточно приготовить один раз. 
[bookmark: _GoBack]Бонус: «Возрождение единорога»
После смерти Якова Брюса его питомец, молодой единорог Василий, сильно тосковал. В поисках хозяина он обошел все схроны и в некоторых оставил частичку души. Собрав все части души Василия, вы можете возродить единорогов как биологический вид и получить премию в виде +8 баллов в карнет.
Частички души единорога можно опознать по разноцветным колбочкам (Фото КП), находящимся рядом со схронами. Колбочки могут располагаться в пределах 30 метров от самого КП. Их всего 7 в каждой категории – красная, оранжевая, желтая, зеленая, голубая, синяя и фиолетовая.
Взяв Фото КП в соответствии с правилами фотографирования, экипаж получит +1 балл в карнет за каждое из них.
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