«НЕЙТРАЛЬНАЯ ПОЛОСА»  ----------------------------------------------------  Игра-соревнование «АВСТРАЛИЯ»
П Р А В И Л А    И Г Р Ы    
В международном экологическом сообществе есть профессия, которая называется «Рейнджер». Рейнджеры – это люди (биологи, метеорологи, географы, экологи и др.), работающие в национальных парках и заповедниках на стыке существования животных и людей для обеспечения взаимной безопасности и тех и других. Они подбирают заблудившихся в заповедниках туристов, переворачивают пингвинов, помогают размножению редких зверей и др.
Вам даны две карты: спутниковая карта района соревнований – и карта Австралии с отмеченными на ней городами, соответствующая району проведения соревнований. Обе карты снабжены координатной сеткой и сеткой расстояний. Все построения вы будете производить на карте Австралии и переносить на карту района любым доступным вам способом.
[bookmark: _GoBack]1я линия игры: «Будни Рейнджера»
Сегодня вы работаете в рейнджерской оперативной группе. Центр поставил вам 6 разных задач (Квестов), связанных с жизнедеятельностью австралийских животных (коал, вомбатов, ехидн, утконосов, кенгуру и малых пингвинов). 
Каждый квест состоит из 3х КП и проходится последовательно (второе КП квеста берется от первого, третье от второго).
Вы можете брать несколько квестов параллельно (при этом важно соблюдать порядок КП в рамках одного квеста, в противном случае КП не будут засчитаны).
Вы получаете баллы за каждое взятое КП. Всего их восемнадцать:
· 6 «стартовых» КП даны точками на карте Австралии. Стоимость 8 баллов.
· 6 «дополнительных» КП (вторые КП квестов, соотв-но) даны точками на кусочках карты. Стоимость 8 баллов
· 6 «финальных» КП (третьи КП квестов) даны через задачки на построение (возможные варианты – азимут на точку, расстояние от точки к точке, пересечения азимутов, расстояние такое-то по азимуту такому-то и др.) Стоимость КП 16 баллов, но надо соблюсти Особые дополнительные правила фотографирования (при несоблюдении их – только 8 баллов)
Основной ваш документ – «Путевой лист Рейнджера».
В нём расписаны все квесты и всё, что необходимо знать для поиска КП, а также Особые дополнительные правила фотографирования.
Пример: Квест «Тасманский дьявол»
КП №1. У города Кубер-Педи замечен Тасманский дьявол. Предположительно животное бешеное. Разберитесь. Используйте Схему №25. – ищем точку на карте Австралии у города Кубер-Педи, переносим на спутниковую карту района соревнований, приезжаем на место и берем КП по схеме №25
КП №2. Вы в районе. Аборигены говорят, что животное есть, но оно не бешеное, просто очень ободранное и худое, вдобавок вчера его поймал фермер Джек и запер у себя в сарае, чтобы съесть. Надо спасать. Ферма Джека изображена на кусочке карты с номером Z, где Z – число на предыдущем КП данного квеста. Также аборигены рекомендуют использовать схему №30. – на КП №1 мы видели число 16. Ищем в раздатке кусочек карты с номером 16 (с изображенным на нём КП), отмечаем это КП на карте Австралии, переносим его на спутниковую карту района соревнований, приезжаем туда, берем КП по схеме №30
КП №3. Вы договорились с фермером и выкупили животное. Теперь надо доставить его на катер, идущий в Тасманию – там Тасманский дьявол придёт в себя и будет размножаться. Катер стоит в порту, который находится по азимуту 90 от города Кубер-Педи и на расстоянии 98 км от города Мельбурн, по схеме №35. – решаем задачку на построение (циркуль, транспортир, ноутбук – любые способы), приезжаем в получившуюся точку, берем КП по схеме №35. Дополнительное правило взятия КП: веревка в руках у члена экипажа на фото с КП (животное не посадят на катер без намордника)
Все способы нахождения КП в категории ЗЫБЬ дублируются GPS-координатами, в прочих категориях – не дублируются.
2я линия игры: «Подвиг Рейнджера» (выделение генов Гигантского Сумчатого Ленивца)
Как уже говорилось ранее, в желудке мертвой акулы, выброшенной на берег у Большого Барьерного рифа, обнаружено скопление ДНК, содержащее уникальные гены животного, пропавшего с лица земли 30 веков тому назад - Гигантского Сумчатого Ленивца. При детальном анализе выяснилось, что гены Ленивца перемешаны с генами других, ныне здравствующих обитателей живой природы. Необходимо распутать этот клубок и возродить животное к жизни.
Генетический клубок доставлен в ваш рейнджерский Центр в штате Виктория и вы имеете к нему доступ.
Очень хочется совершить открытие самостоятельно, ничего не говоря руководству, но – у вас нет доступа в лабораторию! Необходимо достать нужный генетический материал, не отрываясь от работы. К счастью, вам известен состав генетического клубка: известно, что, помимо нужных Вам генов Гигантского Сумчатого Ленивца, там присутствуют гены коалы, вомбата, малого пингвина, кенгуру, утконоса и ехидны. Выполнив задания (квесты) по работе с этими животными, вы можете заодно получить всё, что вам необходимо. Также вам удалось сделать копию инструкции по работе с генами. 
Что надо делать:
· Проходить квесты, порученные вам в рамках основной работы.
· На вторых КП каждого квеста находить животных и брать их генетический материал (числа на КП).
· Собрав весь генетический материал (взяв в каждом квесте второе КП), воспользоваться инструкцией («Генетический клубок») и распутать клубок ДНК. Последовательно выкинув из него гены известных животных, методом исключения вы получите ген Гигантского Сумчатого Ленивца.
Верно решенная задача принесет вам славу, научный вес и +32 балла в карнет.
Фото КП
В районе встречаются стаи кенгуру и семьи маленьких ехидн (ФОТО КП). Правильное ФОТО КП состоит из картинки животного и номера от 1 до 5, раскрашенного в цвет вашей категории (синий для Шторма, красный для Штиля, зеленый для Бриза и Зыби). Взяв Фото КП в соответствии с правилами фотографирования, вы получите +1 балл за каждое из них. 
